Pravidla CAHL
Caslavska amatérska hokejova liga.

Do soutéZe smi nastoupit pouze hraci, ktefi nejsou registrovani v zddné hokejové
soutézi od krajské soutéze a vyse. To plati i pro hrace, ktefi byli registrovani

v uplynulych péti letech. Pokud je hraci 45 let a vice, je automaticky povazovany za
neregistrovaného hrace. Brankafi mohou byt registrovani v soutézich, nejvyse vsak

v krajské lize. Pro brankare neplati péti leté pravidlo.

V pripadé poruseni tohoto pravidla bude tymu odecteno 5 bod(, za kazdy zapas, ve
kterém toto pravidlo tym porusil.

Do soutéze smi nastoupit pouze hraci starsi nez 15 let. Hraci, kterym jeSté neni 18 let
musi mit souhlas zakonného zastupce, Zze mlze soutéz hrat.

Hraci dny a ¢asy jsou dany rozpisem, ktery kazdy tym obdrzi pted za¢dtkem sezdny.
V pripadé nutnosti zmény hraciho ¢asu oproti rozpisu musi tymy pozadat o zménu
hraciho ¢asu a to nejpozdéji 14 dni pted utkanim, kterého se zména tyka a se zménou
musi souhlasit oba tymy. V pfipadé, Ze tym nenastoupi k utkdni bez pfedchoziho
ohlaseni, prohrava utkani kontumacné 5:0 a je povinen uhradit polovinu nakladd
spojenych s prondjmem ledové plochy, odmény rozhod¢imu a ¢asoméricim. Pred
zacatkem, kazdého utkani, preda vedouci tymu nebo jeho zastupce rozhodéimu
registracni karti¢ky a soupisku tymu, rozhodc¢i provede kontrolu a pokud neshledd
zadny problém v soupiskdch mize se utkdni odehrat.

Délka zapasu je urcéena délkou pronajmu ledové plochy, kterd je 75 minut. Na
zacdatku je 5 min ¢as na rozbrusleni. Prvni a druhad tretina zapasu se odehraje 20 min.
Cistého Casu. Treti tfetina se odehraje podle ¢asu zbyvajiciho na prondjem ledu, a to
hrubého ¢asu. Mezi tfetinami je maximalné 2 min. prestavka a dojde ke zméné stran,
pokud se tymy nedohodnou na zachovani. Pokud zapas skonci remizou, nehraje se
Zadna nastavba zapasu, ale oba tymy ziskaji do tabulky jeden bod.

Pted zapasem, béhem zapasu i po ném, je nutné dodrzovat vsechna pravidla
zimniho stadionu.

Pravidla hry a tresty

Kazdy zapas, nedojde-li ke komplikaci a tymy se nedohodnou jinak, je fizeny
minimalné jednim rozhodc¢im.

Vsechna rozhodnuti u€¢inéna rozhod¢imi na ledé jsou zaloZena na jejich uvazeni, jak chapat
a vykladat tato Pravidla a rozhodovat podle nich nestrannym zplsobem

Vsichni hraci jednoho tymu musi byt oble¢eni v jednotnych dresech, které se barevné
odlisuji od dresu soupefte. V pfipadé, Ze maji tymy pouze jednu sadu dresd a nastoupi oba
tymy se stejnou barvou, je nutné poutzit rozliSovaky nebo je mozné otocit dres naruby. O
tom ktery tym nastoupi v rozliSovacich nebo otocenych dresech rozhoduje los kapitan( tymu
pokud se kapitani nedohodnou jinak.



4. Pravidla hry vychazeji z platnych pravidel IIHF potazmo CSLH, které jsou ke staZeni na
http://cslh.cz/text/119-pravidla-ledniho-hokeje.html s nize uvedenymi vyjimkami a

Upravami.

4.1.

4.2,

Zakazané uvolnéni se nepiska podle novych pravidel jako hybridni, ale jestlize hrac
tymu, ktery ma stejny nebo vyssi pocet hrac(, zahraje puk jakymkoli zplisobem (holi,
rukavici, brusli, télem) ze své vlastni poloviny htisté za ¢aru zakazaného uvolnéni
soupere (brankova ¢ara) — véetné odrazu od hrazeni nebo ochranného skla — aniz by
se puku dotkl jakykoli hrac kteréhokoli tymu v Utocné poloviné htisté dfive, nez puk
prejde ¢aru zakazaného uvolnéni, vznikne zakazané uvolnéni. Tedy oproti
hybridnimu zakdzanému uvolnéni si ho nemtzZete dojet. Po odpiskaném
zakazaném uvolnéni je povoleno vystfidat obéma tymim!
Posuzovani fauld
Amatérska hokejova liga neni extraliga nebo jakakoliv registrovana soutéz. Hraje se
tedy spiSe jako bezkontaktni. Neznamena to ale, Ze pokud se srazi dva hraci bude
to automaticky posuzovano jako faul. Jako faul bude ale posuzovano to, pokud
hrac evidentné jede do souboje za ticelem narazit hrace na hrazeni nebo ho srazit
kdekoliv v prostoru hraci plochy, aniz by se jakkoliv snazil odehrat puk. Pokud hrac
jede za pukem k mantinelu, kde je uz hrac soupere, musi dojizdéjici hrac upravit
svoji rychlost tak, aby zamezil ,,srazce”. To znamena muze dojet k hraci, a
pritlacit ho na mantinel nebo se snazit zabranit mu télem ve hte, ale nikoliv
narazit ve vysoké rychlosti. Samoziejmé nesmi pouZit jakykoliv zakrok v rozporu
s pravidly jako je drzeni protihrace, hakovani, sekani nebo nedovolené branéni,har
vysokou holi atd. Zjednodusené: imysiné narazeni na mantinel nebo srazeni
protihrace z jizdy neni povoleno!. V pfipadé, Ze hrac narazi protihrace na mantinel,
nebo ho umysliné srazi kdekoliv na hraci plose ve vysoké rychlosti aniz by se snaZil
jakkoliv zamezit stfetu upravenim své rychlosti bude to posouzeno jako faul a hraci
bude uloZen vyssi trest. Tedy 5 minut a do konce utkani a hra¢ nesmi hrat
nasledujici 3 zapasy. Pokud hrac zasahne protihrace do oblasti hlavy a krku béhem
hry (kroscek, srazeni protihrace, uder loktem, tder pésti atp.) bude automaticky
vyloucen na 5 min a do konce utkani a nesmi hrat nasledujicich pét zapast. Za
naraZeni zezadu bude automaticky ulozen trest 5 min. V pfipadé naraZzeni zezadu
proti mantinelu nebo brance bude hraci udélen trest 5 min a osobni trest do konce
utkani. Dojde-li pfi takovém zakroku k evidentnimu zranéni, bude hraci ulozen trest
5min a osobni trest do konce utkani a zakaz hry na nasledujicich 5 zapasu. (pokud
faulovany hrac nebude schopen dokoncit utkani nasledkem zakroku a bude muset
vyhledat IékaFské oSetfeni muzZe byt udélen trest na 5 utkani i po skonéeni zapasu,
nejpozdéji vsak 24hodin po skonceni zapasu)
V pfipadé, Ze po opétovném ndastupu do hry po vyprseni pétizapasového trestu
bude hraci udélen stejny trest, nesmi hrac do soutéze nastoupit jiz nikdy.
Jakékoliv provokace, vysmivani se soupefi, vyhroZzovani protihraci atd. Bude
posouzeno jako nesportovni chovani a hra¢ dostane 10minutovy osobni trest.
Pokud hrac na soupere imysiné plivne nebo ho polije pitim z lahve, bude mu
udélen osobni trest do konce utkani.
V pfipadé, Ze se hraci mezi sebou zacnou strkat a nadavat si mezi sebou bude
obéma hractim udélen osobni trest 2 min.
V ptipadé, Ze se mezi sebou hraci poperou tzn. Ze jsou oba hraci v bitce aktivni,
bude obéma hraciim udélen osobni trest 2min. +osobni trest do konce utkani.


http://cslh.cz/text/119-pravidla-ledniho-hokeje.html

V pfipadé, Ze se hrac snaii vyprovokovat protihrace k bitce a aktivné jej napada i
kdyz se protihrac snazi ze souboje ujet a evidentné se nechce zapojit. Bude hrac,
ktery se pokousi bitku vyprovokovat vylou¢en na 2min+10 min. osobni trest. Pokud
hrac béhem snahy o vyprovokovani bitky zasahne protihrace uderem do oblasti,
hlavy a krku, sekne ne jakkoliv udefi hokejkou nebo pokud pfi tom shodi rukavice,
bude automaticky vylou¢en na 5 min. a do konce utkani.

PFi vylouceni na 5 min. se po vstfeleni golu soupere trest nerusi a tym vylouceného
hrace pokracuje v oslabeni.

Vsechna ostatni pravidla jsou ve stejném znéni jako platna pravidla CSLH.

Tato pravidla mohou byt béhem soutéze upravena. Pfipadné tpravy se vsak
vztahuji aZ na zapasy odehrané po téchto tpravach a se s Upravami musi byt
seznameny vsechny tymy.



